pour chaque fable
_ des jeux et des activités
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eRacontez I’histoire de cette fable avec vos mots :
@} “ Un renard avait faim... "

eDites ce que vous pensez de la réaction du renard.
eTrouvez trois conseils a donner au renard ou trois idées pour le consoler.

Lo fune Vauve

/ Un cadeau de Jean Rochefort : la lecture de sa fable préférée.

Des jeux pour toutes les fables

eEcoutez le disque puis lisez les fables a plusieurs voix.

eFaites une illustration (un dessin, une photo, un montage, une bande dessinée)
pour chaque fable.

eCréez des masques avec du papier carton et mimez une fable.
eCréez des masques et des costumes et organisez “ le défilé des fables ".
eMettez en scéne et jouez une fable de votre choix.

elmaginez un discours pour vanter le spectacle d’un cirque o I'on présente les
animaux des fables.

eRacontez une fable avec vos mots.

eChoisissez une fable et identifiez les propos du narrateur et les interventions
des personnages.

eChoisissez une fable, soulignez les rimes. Trouvez d’autres mots francais qui se
terminent par les mémes sons.

®Réécrivez une fable en changeant les animaux.
eRéécrivez une fable en changeant les verbes.

eRéécrivez une fable en remplacant des mots par leurs synonymes trouvés dans
le dictionnaire.

eRéécrivez une fable en placant le plus grand nombre possible de mots
d’aujourd’hui (argot, verlan, langage familier...)

eEcrivez un récit qui se termine par une ou des morales extraites des fables.
eChoisissez une fable et terminez-la autrement.
eEcrivez la suite d'une fable de votre choix.

e A partir des fables que vous connaissez, donnez la définition du mot fable.

eEcrivez une fable a la maniere de Jean de La Fontaine.

eChoisissez un animal des fables et faites son portrait. Affichez les portraits dans
la classe.

®Choisissez un animal d’une fable et dessinez-le.
Ecrivez-lui une lettre. Par exemple : “ Cher Lion, ... "
Affichez les lettres dans la classe.

einventez une fable contemporaine avec un couple de votre choix : “ Le chauffeur
de bus et I'enfant, le footballeur et le rugbyman, le chien et le chat, etc. ”

eComparez le comportement d’'un animal dans une fable de votre choix et les
habitudes réelles de cet animal dans la nature.

®Créez un dossier sur un des animaux des fables. Cherchez des informations sur
I"'animal, collectionnez des articles de presse, des textes littéraires, des ceuvres
d’art... Présentez votre dossier a I'école.

Voici une liste de mots. A quelles fables appartiennent-ils ?

. Un fromage Le lievre et la tortue

. Des pages La montagne qui accouche

. Des raisins Le corbeau et le renard

. L'avarice Le rat de ville et le rat des champs
Le renard et les raisins

. Le travail Le chien et le loup

. Le collier Le chéne et le roseau

. Des rets (des filets)  Le lion et le rat

. Un tapis de Turquie Le loup et I'agneau

10. La bise La colombe et la fourmi

1
2
3
4
5. Un roitelet
6
7
8
9

11. Paris La cigale et la fourmi
12. Un brin d’herbe Le laboureur et ses enfants
13. Procés La poule aux oeufs d’or

14. Une maison La grenouille qui veut se faire aussi grosse que le boeuf
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